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BYG ET HUS

4.argang — neeste skridt mod at blive superbygger!

Velkommen tilbage, superbyggere!

| 4. klasse skal vi arbejde videre med jeres hus fra sidste ar. Nu skal vi leere om méalestoksfor-
hold, indrette huset, male og tapetsere, og meget mere. | skal bruge matematik til at beregne
starrelser og arbejde kreativt med farver og design.

Dette ar er delt op i to dele:

e Fgrbyggedagen pa AARHUS TECH: Malestok og indretning
e Efter byggedagen pa AARHUS TECH: Maling, tapetsering og feerdiggarelse

Husk at gemme alt jeres arbejde i jeres "Byg Et Hus"-mappe!
Hvis | ikke nar det hele inden jeres "byggedag” pd AARHUS TECH, sa er | velkommen til

at arbejde videre med materialet, nar | kommer retur pa jeres skole!

TEMAERNE | DETTE MATERIALE ER:
Planleeg et ekspertbesog
Malestoksforhold

Fra model til virkelighed

Vinduer og dgre

Farveleere

Budget

Malerfaget

Hvad er mit job?

Begrebskort

God forngjelse med materialet!
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PLANLZAG EKSPERTBESQG
Mgad en ekspert og bliv klogere!

Enrigtig god ide er at tage pa virksomhedsbesgg eller fa besgg i klassen af en ekspert. Det kan
veere en foraelder, et familiemedlem, en lokal virksomhed eller lign., som gerne vil have besag
af jer eller komme pa besag i jeres klasse. Sa kan | fa eksperten til at forteelle om hans/hendes
job, og maske se nogle af ekspertens arbejdsredskaber. Sa kan | stille en masse spgrgsmal
om deres rolle, ndr man skal bygge et nyt hus. Kender | nogle eksperter i klassen, som | kan fa
besgg af?

Forslag til eksperter pa 4. argang
e En landmaler

* En teknisk designer

* En bankmand

* En maler

* En arkitekt

* En bygningskonstruktar

* En vinduesfabrikant

* En dgrproducent

¢ En temrer/snedker

TIP: De fleste kommuner har en side til erhvervspraktik. Der kan | finde lokale virksomheder,
som gerne vil hjeelpe med skole/virksomhedssamarbejdet. Maske kan de hjeelpe med eksper-
ter. Overvej om | kan besage dem. Ellers kan | sparge om de vil kunne komme pa besgg hos jer
pa skolen.
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MALESTOKSFORHOLD
FALLES | KLASSEN Materialer: lineal, A4-papir

Hvor stort er noget egentlig i virkeligheden?
Er det her et hus?

Nej, det er da et billede af et hus. Et hus er da
meget starre.

Nogle gange er vi ngdt til at gengive tingene
mindre eller stgrre, end de er i virkeligheden.

Malestoksforhold er nar vi gar noget starre eller mindre, men beholder de rigtige proportio-
ner. Det er ligesom nar | tegner et hus pa et stykke papir, sa er huset pa papiret meget mindre
end det rigtige hus, men alle dele af huset er gjort lige meget mindre, sa det stadig ligner det
rigtige hus helt preecist.

Nar arkitekter tegner huse, kan de ikke tegne dem i fuld stgrrelse! De bruger malestoksforhold
til at ggre tegningerne mindre

Malestok 1:100 betyder:

1 cm pa tegningen = 100 cm (1 m) i virkeligheden

Kan | finde nogle eksempler pa, at tingene er gengivet starre eller mindre, end de er i virke-
ligheden?

* OPGAVE 1:




UNDERVISNINGSMATERIALE 4. ARGANG

INDIVIDUEL OPGAVE:

Redskaber: Lineal

OPGAVE 1

Hvis malestokken er 1:100 pa en tegning, sa er:

5 cm pategningen = cm ivirkeligheden
10 cm pa tegningen = m i virkeligheden
Etrum pd 4 m x 3 m bliver cm x cm pa tegningen

OPGAVE 2 (evt. hjemmeopgave)

Redskaber: Lineal, maleband, papir

1. Mal dit veerelse derhjemme (eller klassevaerelset)

Lengden: bredden:

2. Omregn det til malestok 1:50

Leengden: bredden:

3. Tegn dit vaerelse eller klasseveaerelset i malestok 1:50 pa et papir.

Ekstra opgave: Mal ogsa dere og vinduer Tegn dere og vinduer pa din tegning i sterrelses-
forholdet 1:50.
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FRA MODEL TIL VIRKELIGHED

FALLES | KLASSEN

OPGAVE 1:

| skal forestille jer, at | har bygget et modelhus hvor:
e Stuener8cm x10cm
¢ Kgkkeneter6cm x 8 cm

e Sovevaerelseter6cm x 6 cm

Hvis modellen er i méalestok 1:50, hvor store er rummene i virkeligheden?

Rum Model Virkelighed

Stue 8x10cm ___x__m
Kakken 6x8cm _x__m
Soveveerelse 6x6cm x m

OPGAVE 2: Ruminddeling og indretning

Et godt hus har en smart ruminddeling:

e Omrade: Stue, kakken, spisestue, sovevaerelser

e Vadrum: Bad, toilet, bryggers
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Hvilke funktioner har de forskellige rum og hvilke mgbler finder man i rummene?

Kender | andre typer af rum?

OPGAVE 3: Design husets indretning
Gruppearbejde

Materialer: Karton, saks, lim, lineal

| skal nu tegne rumfordelingen i jeres hus og beskrive, hvad rummene skal bruges til. Dette
kaldes for en grundplan.

Sadan tegner | en grundplan over jeres hus: GRUNDPLAN /-N

1. Skaer gulvkarton ud til dit hus (brug malestok

1:50). Tilfgj ekstra, hvis | gnsker udeomrader. I’

2. Del huset op i rum med blyantstreger

3. Skriv hvad hvert rum skal bruges til

_l._l
_'l_'l

Gennemga jeres familie fra 3. klasse:
* Hvor mange veerelser har de brug for?
e Skal der veere hjemmekontor?

e Har de brug for garage?

e Skal der veere have?

Tilpas jeres hus efter familiens behov.
Husk:

* Entre/gang til at komme rundt

* Dgre mellem rum

¢ Plads til mabler
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OPGAVE 4: Mgblering
Gruppearbejde

Materialer: Karton, saks, lim, lineal

Design og klip mabler ud i papir (malestok 1:50).

Her er et par forslag til starrelsen af jeres mgbler:

eSofa:2mx1m=4cmx2cm

® Spisebord: 1,5mx1m= cm x cm
eSeng:2mx1m= cm x cm
eSkab:1mx0,5m= cm x cm

Placér mgblerne i rummene pa jeres rumfordelings-tegning. Er der plads til at ga rundt?

VINDUER OG DGRE

FALLES GATUR: Se pa bygningernes vinduer og dare

Tag en tur i lokalomradet og se pa forskellige vinduer og dare:
¢ Tag billeder til klassens billedbank
e Se efter forskellige typer og starrelser

¢ Laeg meerke til placering

Undersog forskellige vinduestyper:
e Dannebrogsvinduer

* Treek-ud vinduer

* Faste vinduer

¢ Ovenlysvinduer
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Tegn de forskellige typer og skriv fordele/ulemper.

EKSTRA: Besog
* Besgg en vinduesfabrikant
* Besgg en dgrproducent

* Besgg temrer/snedker

OPGAVE 1: Placering af vinduer og dgre

P4 jeres grundplan skal I:

1. Tegne hvor vinduer skal veere (husk dagslys!)
2. Tegne dare mellem alle rum

3. Markere hoveddgren

Teenk over:
¢ Alle rum skal have vinduer
e Dgre skal abne den rigtige vej

¢ Vinduer mod syd giver mest lys

EKSTRAOPGAVE:

Lav ordkort pa engelsk og seet pa huset:
¢ Kitchen

e Living room

* Bedroom

* Bathroom

* Window

* Door

e Stairs
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FARVELZARE

FALLES | KLASSEN: Materialer: A4 papir (gerne lidt tykkere papir som akvarelpapir eller kar-
ton), Primaerfarver: Rad, gul, bla (plakatmaling eller akrylmaling), pensler, vandbaegre, palet-
ter (fx plastlag eller papstykker), Forkleeder eller gammelt tgj, et print af en farvecirkel.

GENNEMGA FARVECIRKLEN

Hvad er en farvecirkel?

En farvecirkel er en tegning, der viser, hvordan farverne haenger sammen og kan blandes. Det
er en slags kort over farver, som kunstnere og designere bruger for at forsta, hvordan farver
arbejder sammen.

. . De primaere farver

De tre primeere farver er:

De kaldes primeaere, fordi man ikke kan lave dem ved at blande andre farver. Men man kan
bruge dem til at blande alle mulige andre farver!

. . De sekundazere farver

Nar man blander to primeere farver, far man en sekundeer farve:

. Rad + Gul = Orange

Gul + . Bl3 . =Gregn
‘ Bla + . Rad . = Lilla

Farvecirklen
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Tertisere farver

Hvis man blander en primaer farve med en sekundaer farve, far man det, man kalder en ter-
tiser farve. For eksempel:

¢ Gul + Orange = Gulorange

* Bla + Grgn = Blagregn

* Rgd + Lilla = Radlilla

(Disse bruges ofte i lidt seldre klasser, men du kan vise dem, hvis bagrnene er nysgerrige!)
Hvilke farver passer sammen?

| farvecirklen findes ogsa noget, der hedder komplementeerfarver. Det er farver, der ligger

lige over for hinanden i cirklen og far hinanden til at strale ekstra meget. De bruges tit i plaka-
ter og billeder, fordi de skaber kontrast og energi.

10
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For eksempel:
Orange (@ ogBla
‘ Grgn ‘ og Rad

‘ Lilla og Gul

OPGAVE 1: Din egen farvecirkel

FARV
CIRKLEN
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OPGAVE 2: Farveeksperimenter

| kan lave sma forsgg i undervisningen:
¢ Bland farver med maling eller farveblyanter
e Lav en papirfarvecirkel og lad eleverne farvelaegge den selv

¢ Find farver i naturen og snak om, hvor de passer i farvecirklen

OPGAVE 3:

Bland farver Bland falgende farver, og se hvilken farve, der kommer ud af dit mix:

* Rgd + Gul =
* Bla + Gul =
* Rgd +Bla =

e Hvad sker der nar du tilfgjer hvid?
* Hvad sker der nar du tilfgjer sort?

OPGAVE 4: Farver og folelser Hvilke folelser giver forskellige farver?

¢ Ragde farver:

* Bla farver:

¢ Grgnne farver:

¢ Gule farver:

Hvilke farver passer til:

* Etroligt soveveerelse?

¢ Et aktivt barneveerelse?

« Et hyggeligt kekken?

12
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Hvilke farver skal jeres rum have?

Svar:

Rum:

Rum:

Rum:

Rum:

Rum:

Rum:

HUSETS GKONOMI - BUDGET
FALLES | KLASSEN:

Materialer: Computer eller mgbelreklamer.

At bygge og indrette et hus koster mange penge! Derfor ma man leegget et budget. Et budget

er en plan for penge.

Det hjeelper dig med at finde ud af:

* Hvor mange penge du har
¢ Hvad du vil bruge dem pa

e Og om du har nok penge til det hele

Eksempel:

Forestil dig, at du har 100 kr.

Du vil gerne kabe:
* En sodavand til 20 kr.
* En pose slik til 30 kr.

Farve:

Farve:

Farve:

Farve:

Farve:

Farve:

13
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¢ Et spil til 70 kr.

Men hvis du leegger det hele sammen:

20+30+70=120 kr.

Du har kun 100 kr., sa du har ikke rad til det hele.

Et budget hjeelper dig med at veelge:
“Hvad har jeg RAD til?”

“Hvad skal jeg vente med at kabe?”

OPGAVE 1: Mgbelbudget
GRUPPEARBEJDE
Materialer: Blyant

| har 50.000 kr. til at mgblere stuen.

Undersag priser pa de forskellige mgbler og lav et budget:

M@BEL PRIS (KR.) ANTAL

| ALT (KR.)

Sofa 1

Leenestol

Sofabord

Reol

TV-bord

Lamper

TOTAL

Er der rad til det hele? Hvad kan | spare pa?
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MALERFAGET
FALLES | KLASSEN

Materialer: lineal, A4-papir

Hvad laver en maler? En maler er en person, der maler vaegge, lofter og andre overflader. Det

kan veere bade indendgrs og udendgrs. Maleren sgrger for, at det ser paent, rent og flot ud.

Hvor arbejder en maler?

Malerens arbejde kan veere:

| huse og lejligheder — fx nar nogen flytter ind og gerne vil have nye farver
pa veeggene

* Pa skoler, butikker eller kontorer

e Udendgrs pa bygninger og facader

* Nogle malere arbejder ogsd med kunstneriske vaegmalerier eller dekoration

Hvad bruger en maler?

En maler bruger mange forskellige veerktgjer og materialer:
¢ Maling (i mange farver)

* Pensler og ruller

e Stiger eller stilladser, hvis de skal male hgjt oppe

* Malertape og plastik, sa de ikke maler forbi

* Sandpapir og spartelmasse til at ggre veeggen jeevn

Hvad skal en maler kunne?

En maler skal:

* Veere ngjagtig og male peent uden at sjaske

¢ VVeere god til farver og vide, hvad der passer sammen

15
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¢ Have tdlmodighed, fordi malerarbejde tager tid

e Kunne planlaegge arbejdet og maske tale med kunder

Maleruddannelsen:

Hvordan bliver man maleri Danmark?

Hvis man gerne vil veere maler, kan man tage en erhvervsuddannelse —det er en
slags skole, hvor man bade leerer i klassen og arbejder ude i virkeligheden.

Det hedder Maleruddannelsen.

Hvad leerer man?

Pa maleruddannelsen laerer man fx:

e At male veegge, lofter og treevaerk

¢ At blande farver og veelge den rigtige maling
* At seette tapet op

o At daekke af, sd man ikke maler forbi

¢ At arbejde sikkert og bruge veerktgj rigtigt

Man leerer ogsd om miljg, samarbejde og hvordan man taler med kunder.

Hvor lang tid tager det?

Uddannelsen tager ca. 3,5 ar.

Man gar pa skole i nogle perioder og er i praktik resten af tiden — det betyder, at man arbejder
hos en rigtig malermester og leerer jobbet i virkeligheden.

Hvad kan man blive?

Nar man er feerdig, kan man blive:

¢ Bygningsmaler (den mest almindelige)

e Maske specialist i dekoration eller farver

e Eller man kan tage mere uddannelse og blive mester og fa sin egen virksomhed
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OPGAVE 1: Mal selv eller hyr en maler?
GRUPPEARBEJDE

Materialer: Blyant

Regnheopgave

Mal selv:

* Maling: 2.000 kr

* Pensler og udstyr: 500 kr

¢ Din tid: 20 timer

Professionel maler:

* Arbejdslgn: 5.000 kr

e Materialer: 2.000 kr

Hvad er billigst? Hvad er fordele og ulemper ved hver lgsning?

OPGAVE 2:

Udfyld job ”Hvad er mit job” for en maler. ”Hvad er mit job” er pa naeste side.



